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Com intuito de auxiliarmos os professores da educacao infantil na organizacéo de situagdes
que permitam a crianga observar, refletir, interpretar, levantar hipoteses, procurar e encontrar
explicacdes ou solugbes, exprimir idéias e sentimentos, se relacionar com os demais individuos,
conhecer seu corpo, construimos uma proposta de trabalho, que tém como objetivo geral atingir o
desenvolvimento integral das criancas e como objetivo especifico trabalhar com a aprendizagem

de matematica.

Sabemos que o trabalho com a matematica ndo deve iniciar-se apenas no ensino
fundamental e que essa disciplina ndo se resume a uma lista de fatos que devem ser

memorizados.

Aprender numeros vai muito além de saber quantificar objetos, ndo desmerecendo é claro

sua importancia no cotidiano. Reis (2006), afirma:

As nocdes basicas em matematica, l6gica e geometria comecam ser
elaboradas a partir dos 4,5 anos de idade, portanto € vital que a base seja
sélida, bem construida e bem trabalhada, para que nela se assentem os
conhecimentos matematicos futuros. Mas é importante lembrar que estimular
o raciocinio l6gico-matematico € muito mais do que ensinar matematica — é
estimular o desenvolvimento mental, é fazer pensar (p.9).
Nesse contexto, o professor possui uma funcao importante que € propiciar as criancas um
ambiente em que possam explorar diferentes idéias matematicas, que ndo sejam apenas
numéricas, mas também referentes a geometria, as medidas e as nocdes de estatistica, de forma

prazerosa e que possam compreender a matematica como fator inserido na vida:

E preciso que as criangas sintam-se participantes num ambiente que tenha
sentido para elas, para que possam se engajar em sua propria
aprendizagem. O ambiente da sala de aula pode ser visto como uma oficina
de trabalho de professores e alunos, podendo transformar-se num espaco
estimulante, acolhedor, de trabalho sério, organizado e alegre.
Aprender matematica em qualquer nivel de ensino (educagao infantil, ensino fundamental,
ensino médio, etc), vai além de apenas aprender técnicas de calculo. E desenvolver um raciocinio
l6gico, tendo a capacidade de pensar e se expressar matematicamente, interpretar dados,

resolvendo problemas e criando estratégias.

Sabemos que as criancas possuem necessidades distintas entre si, por isso ndo podemos

fornecer “receitas magicas” para o ensino de matematica, mas podemos oferecer sugestdes de
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atividades que podem ser recriadas e modificadas, de acordo com a realidade em que esta sendo

trabalhada. Segue entdo algumas possibilidades:

0 Pedir que a crianca desloque-se em um espaco delimitado imitando o andar de

varios animais: sapo e canguru, cachorro, macaco, pato, etc.

0 Jogo do transito: Recortar trés cartdes nas cores verde, amarela e vermelha. Os
alunos se deslocam no patio de acordo com a cor dos cartdes: verde — correr;

amarelo-andar; vermelho - parar.

0 O que esté faltando? Divide-se a sala em dois times. Todos deverdo observar
atentamente os objetos da sala. Um integrante de cada time sai da sala e um objeto

€ escondido. Ao regressarem, deverao descobrir qual objeto esta faltando.

0 O fantasma: E escolhido um aluno, que saira da sala, e uma crianca é coberta
com um lengol. Ao retornar, o aluno terd que descobrir, observando atentamente os
colegas, quem é o “fantasma”. Revezam-se as criancas até que todos que queiram
tenham participado. Como variacao desse jogo todos sentam em roda, um aluno sai
da sala e dois trocam de lugar. Ao retornar tera que descobrir quem trocou de lugar.

O Colar em uma folha sulfite uma figura de revista da qual falte uma parte, como,
por exemplo, metade de um relégio, a cabeca ou meio corpo de uma pessoa, etc. A
crianga devera completar a figura, desenhando. Uma variagdo para essa atividade €
colar uma figura completa na folha sulfite, imaginar um cenario relativo aquela figura

e desenha-lo.

0 Aumenta-aumenta: Prender ou segurar uma corda pelas extremidades, de forma
que fique bem esticada e a uma pequena distancia do chao. As criangas irdo pular
corda, que sera levantada a cada passagem. Quando esta ficar muito alta para ser
pulada, as criangas poderdo passar por baixo. A corda também pode ser colocada
mais alta e abaixada a cada passagem, quando terdo que rastejar. Aproveitar para
verbalizar a situacdo: D& para pular? Por qué? E agora, vocés conseguem pular? A

corda esta alta ou baixa?

0 Derrube a pilha: Empilhar objetos diversos, como latas e caixas, variando a
quantidade e a altura. Combina-se previamente quantas jogadas com a bola cada
aluno cada aluno podera fazer para derrubar a pilha com a bola. Usar objetos em
questao para fazer a torre mais alta possivel.

Metodologia e Pratica do Ensino de Matematica Prof. Dorival Rosa Brito



0 N&ao pode cair: Os proprios alunos poderdao encher suas bexigas, e deverao estar
em um lugar amplo que facilite a movimentagéo. A um sinal do professor, as criangas
deverao bater com a mao na bexiga tentando manté-la no ar o maior tempo possivel
sem que esta toque o solo. Em um segundo momento, o professor podera variar 0s
comandos, como: bater a bexiga bem alto, a bexiga voara baixo ficando perto de sua

mao etc.

0 Propor experiéncias com altura — Medir e comparar a altura de diferentes
pessoas e objetos, através do olhar ou da utilizagdo de instrumentos de medida,

convencionais ou nao.

0 Brincadeira do robd: Construir um percurso com varias op¢des de deslocamento,
usando os materiais disponiveis: cordas, sacos de areia, bambolés, mesas, cadeiras,
colchdes, etc. Uma crianca sera o robd, e o professor (ou outra crianga) tera o
“controle remoto”: Siga em frente, pare, vire a direita, pule, vire a esquerda etc.

invertem-se os papéis.

0 Formar um “trem” usando formas geométricas que se repetem, como nestes
exemplos com blocos logicos: um quadrado pequeno azul, dois retdngulos grandes
vermelhos, um tridngulo pequeno amarelo, um quadrado azul, dois retangulos

grandes vermelhos...

0 Vou viajar, o que vou levar — A criangca que iniciara a brincadeira dira, por
exemplo: “Vou viajar e vou levar na mala uma blusa”. A segunda diz: “Vou viajar e
vou levar uma blusa e uma calga”. A terceira crianca repete o que as duas disseram
e acrescenta mais um item. Quando a quantidade de objetos se torna muito extensa,
a brincadeira recomega com novos itens. A mesma atividade podera ser realizada
com outros temas como: “Fui ao supermercado e comprei...”, “Hoje no almogo eu
comi...” ou "Fui ao zoolbgico e vi...”. Para facilitar, podera haver apoio visual dos

objetos em questéo.

0 Pedir que a crianca passe a bola de uma mao a outra ou segure a bola com uma
mao e passe -a para as costas pegando-a com a outra mao, passando para frente

novamente. Inverter o sentido.

0 Pular o rio: duas cordas, paralelas uma a outra, formam um rio que sera pulado e

alargado progressivamente.

O Quantificar por estimativa: reunir alguns objetos em cima de uma mesa ou dentro
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de um pote transparente e tentar adivinhar quantos objetos ha. Conferir o resultado

por meio de contagem.

0 Fazer um numeral em tamanho grande no chdo da sala de aula ou no patio,
usando fita adesiva colorida, fita crepe, giz de lousa ou mesmo de tijolo, para que a

crianca caminhe em cima dele no sentido do movimento.

0 Desenhar uma figura geométrica na cartolina e colar areia em seu contorno,
deixando secar bem. De olhos fechados, a crianca passara o dedo, sentindo o

contorno da forma.

0 Amarrar um barbante no bico da bexiga e segurar na ponta. Dar um puxao e

bater repetidas vezes na bexiga, executando um movimento de vaivém.
Algumas consideracoes

As brincadeiras sugeridas ndao sao as Unicas para conseguirmos que as criancas construam
seus conhecimentos matematicos, mas com certeza, a partir delas, o professor tem a
oportunidade de elaborar inumeras possibilidades de atividades ludicas, que exploram um trabalho

com a matematica.

E imprescindivel também que o professor avalie se o trabalho desenvolvido est4 atingindo
0s objetivos preestabelecidos, sb assim podera redirecionar sua pratica pedagoégica, com vistas a

promover uma aprendizagem de matematica significativa para as criangas.
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